VIDA DE JESUS
12. El perddn
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ACTIVIDAD
Tarjetas

- Entregar a cada u
que la pinte.

- Pegar el dibujo por la mitad y pegar las dos caras.
- Colocar un chupetin dentro del dibujo

no una copia del dibujo para
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12. El perddn

ACT. 2

DIBUJO
El hijo prodigo

Dibujar la cara del joven cuando su padre le perdond.
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JUEGO
El regreso del hijo prodigo

Buscar las cosas que no existian en una casa judia.
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ACT. 4

JUEGO
El hijo prddigo regresa a casa

PREPARACION: Coloree un juego de las tarjetas de galardones azul y el otro rojo. Coloree la ropa de uno
de los hijos de azul y al otro rojo.
Pegue las tarjetas y los hijos en papel de cartén, férrelos y luego recértelos.

COMO JUGAR: Este juego es para dos jugadores o dos equipos. Un jugador seré el equipo rojo y el otro el
azul. Hay que poner los hijos en el cuadro titulado “comienza”. Ponga las tarjetas de galardones en el
cuadro correspondiente, todas las azules en una pila y todas las rojas en otra.

Los jugadores toman turnos utilizando un dado. Hay que mover el nimero indicado en el dado.

Cuando pare en un cuadro con un dibujo, el jugador tiene que sacar la tarjeta de este galardon de su pila.
Deben seguir jugando hasta que alguien tenga todos los galardones que recibi6 el hijo prédigo cuando
regreso a casa.

Colorear la ropa roja
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ACT. 4

Tablero para el juego
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